
コマンダー・ナイト：
『ファイレクシア：完全なる統一』

以下の実績を達成して、特別な賞品を手に入れましょう。[  ] 達成したらイベント担当にお
見せください。賞品をお贈りします。[  ] 達成したら再びイベント担当にお見せください。	

さらに豪華な賞品をお贈りします。
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• �2 月 17 ～ 23 日：装備品１つがあなたのコントロール下で戦場に出るたび、 	を支払ってもよい。
そうしたなら、赤の 2/2 のレベル・クリーチャー・トークン１体を生成し、その後、その装備品をそ
れにつける。

• �3 月 10 ～ 16 日：あなたがあなたの統率者を唱えるたび、 を支払ってもよい。そうしたなら、増殖
を行う。

• �3 月 31 日～ 4月 6日：各プレイヤーの終了ステップの開始時に、そのプレイヤーは持っている毒カ
ウンター１個につき１点のライフを失う。

特別なルール（適用は任意）：

実績：
� �ダニこそ正義：ゲームの間に、あなたがコントロールしているダニで各プレイヤーに戦闘ダメージを与
える。

� �レベルの蜂起：１ターン中に、３体以上のレベル・クリーチャーをあなたのコントロール下で戦場に出す。

� �堕落してる？もちろん！：各対戦相手が３個以上の毒カウンターを持っている状態でゲームを終える。

� �親和の効率性：親和を持つ呪文１つを、不特定マナの支払いなしに唱える。

� �ファイレクシア語の学者：ゲーム中に、ファイレクシア語版のカードを３枚以上プレイする。

� �ミトリダート法：９個以上の毒カウンターを持っている状態でゲームに勝利する。

� �完全武装：装備しているクリーチャーを同時に５体以上コントロールする。

� �血と油：合計で 10 個以上の油カウンターを持つパーマネントを同時にコントロールする。

� �金属術の達人：トークンでないアーティファクトを同時に 10 個以上コントロールする。

� �完全なる統一：法務官を統率者に指定するか、法務官をコントロールしている状態でゲームに勝利する。
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