
コマンダー・ナイト： 
『イニストラード：真夜中の狩り』

以下の実績を達成して、特別な賞品を手に入れましょう。
[   ]達成したらイベント担当にお見せください。賞品をお贈りします。

[   ]達成したら、再びイベント担当にお見せください。さらに豪華な賞品をお贈りします。
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•	 �10月4～10日：墓地にあるカードや墓地にあるカードの起動型能力は、それを唱えたり起動したりするためのコ

ストが	 	少なくなる。この効果は、そのコストに含まれるマナの点数を１点未満に減らせない。

•	 �10月18～24日：トークンでないクリーチャーが１体死亡するたび、それのコントローラーは腐乱を持つ黒の２/
２のゾンビ・クリーチャー・トークン１体を生成する。（腐乱を持つクリーチャーではブロックできない。それが攻撃
したとき、戦闘終了時に、それを生け贄に捧げる。）

•	 �11月1～7日：吸血鬼や狼男、人間、邪術師であるクリーチャーのコストは	 	少なくなる。

特別なルール（適用は任意）：

実績：
	� 満月：変身したクリーチャーを３体以上コントロールする。

	� 大いなる集会：異なるパワーを持つ７体以上のクリーチャーをコントロールする。

	� 村の儀式：１ターン中に６個以上のパーマネントを生け贄に捧げる。

	� 牙と爪：トランプルや威迫を持つクリーチャーを５体以上コントロールする。

	� 人員過剰の墓地：あなたの墓地に20 枚以上のクリーチャー・カードを置く。

	� 不吉な数字：13/13 のクリーチャーを１体コントロールする。

	� 街の防衛：９体以上のクリーチャーで１体のクリーチャーをブロックする。

	� 力の集約：忠誠度10以上のプレインズウォーカー１体をコントロールする。

	� 死者の連れ戻し：１ターン中にあなたの墓地から３体以上のクリーチャーを戦場に戻す。

	� 夜のクリーチャーたち：スピリット１体と吸血鬼１体と狼男１体とゾンビ１体を同時にコントロールする。
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